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Objetivos

= Aprender técnicas bésicas de programacion
concurrente

L Desarrollar aplicaciones concurrentes
usando Lenguajes Concurrentes



-~ (Que conocimientos previos
necesito?

= Conocimientos generales sobre:
= estructura de computadores
= sistemas operativos

= [enguajes de programacion



di: AN

Contenido Teorico

Fundamentos de la concurrencia

Sincronizacion y comunicacion con
memoria compartida

Sincronizacion y comunicacion con paso
le mensajes



Contenido Teorico

1. Fundamentos de la concurrencia
Introduccion

Beneficios de la programacion concurrente
Concurrencia y arquitecturas hardware
Especificacion de ejecucion concurrente

Caracteristicas de los sistemas concurrentes



Contenido Teorico

2. Sincronizacién y comunicacion con
memoria compartida

Primeras aproximaciones a la solucion de los
problemas de la programacion concurrente

Monitores



Contenido Teorico

3. Sincronizacioén y comunicacion con paso
de mensajes

Mecanismos de paso de mensaje

~ Paso de mensaje asincrono

\ aso de mensaje sincrono con canales

[nvocacion remota y llamada a
procedimiento remoto (RPC)
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= Programacion Concurrente
= J. Palma, C. Garrido, F. Sanchez, A. Quesada, 2003

L. Concurrent Programming
= Alan Burns, Geoff Davies. Addison-Wesley, 1993.

Principles of Concurrent and Distributed
Programming
Moshe Ben-Ari. Prentice-Hall, 1990.



Bibliografia
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Metodo de docencia

" Trabajo en grupo
= ? horas semanales en aula

= (Clases teoricas

= Exposiciones de los estudiantes
= Ejercicios de clase
= Pequeiios trabajos propuestos

2 horas semanales de laboratorio

= [enguaje: A elegir



Actividades practicas

= [aboratorio 3-3
Se formaran grupos de practicas

L [Lenguaje



Actividades practicas

= Practicas
* Implementacion de ejercicios en Pascal-FC
rabajo de curso

® Herramientas de programacion concurrente de
n lenguaje alternativo

& [mplementacion de 2 problemas tipo
I'rabajo adicional



Evaluacion

= [a calificacion final se obtiene a partir de:
= Participacion activa (50%)
= Asistencia a clases (15%)
= Evaluacion continua (ejercicios y exposiciones) (35%)
Actividades practicas (50%)
= Practicas Pascal-FC (25%)
= Trabajo de curso (25%)



Material Didactico

- Libros en las bibliotecas de la ULPGC

L Transparencias y apuntes
sopa.dis.ulpgc.es
« moodle



