


Conceptos basicos

Terminal.- Dispositivo que permite al usuario interactuar con una
maquina. Tiene la capacidad de enviar y recibir datos mediante un canal

de comunicacion.




Conceptos basicos

Los terminales se representan por archivos especiales conocidos como
archivos de modo caracter , en los que es posible leer cuando un
usuario presiona una tecla del teclado, o escribir cuando el datos es

enviado via modem por el pue




Tipos de terminales

Terminales
particulares. Usado
por las tarjetas de

serie especificas
=

Archiva Editar Ver Terminal Solapas Aluda

juan@milenium: ~/desarrollo/consola_10% ./test-consola-1o0

car el menu

Consolas virtuales.
Cuando estamos
fisicamente en la
maquina (local)

=/

%

Puertos serie. Usado
por modems y ratones

& - default - SSH Secure Shell ===
Fle Edit View Window Help
Hak s w8 R N

£ Quick connect [ Profiles

Not connected - press Enter or Space to conne 80:24 A

Pseudo terminales.
Acceso remoto (local)




Modo de uso de un

terminal

Modo candnico.- Un programa gue intenta leer una linea
en un terminal debe esperar que una linea completa haya
sido introducida antes de poder tratarla.

Modo no canodnico.- Los caracteres son tratados e
interpretados por el programa de usuario. Los valores MIN y
TIME se utilizan para determinar la manera como se
reciben los caracteres. MIN corresponde al nUmero minimo
de caracteres que deben recibirse antes de que la lectura
sea satisfecha. TIME corresponde a un timer en décimas de
segundo que se utiliza para hacer accesibles los datos tras
un cierto lapso de tiempo.




Comunicacioén proceso -
t@f'miarﬁ@jlante memorias intermedias

R

El terminal tiene su
protocolo de
comunicacién, y
representacion de los
caracteres propio

Cuando un caracter
pasa del terminal a la
memoria debe sufrir
un proceso de
transformacién y
viceversa




Estructuras

ﬂ—» tty struct | ktermios

tty driver tty Idisc
tty operations




Estructuras tty struct

Estructura principal a partir del cual se efectuan todas las
operaciones sobre el nlcleo. Define al terminal a alto nivel

struct
int :
struct ; [*¥Interfaz de acceso al disp. Asociado al terminal*/
const struct * o, *Operaciones de la consola. Se inicializaran las
operaciones de esta estructura con funciones como con_open.... */
int ; /*Indice del terminal. Podemos tener varios*/
struct ; [¥Interfaz para la disciplina de linea*/
struct % oK ; /*Configuracién del terminal*/
unsigned long ; [*Estado del terminal*/
struct : /* Tamano de la ventana */
; [*Lista de procesos en espera de escritura*/
; [*Lista de procesos en espera de lectura*/
void * ; [¥Puntero a la estructura de datos de la consola Si es nulo es
que no tiene asignado esta estructura*/

i



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=magic
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_operations
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=index
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_ldisc
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ldisc
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ktermios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=termios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=termios_locked
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=flags
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=winsize
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=winsize
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=wait_queue_head_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=write_wait
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=wait_queue_head_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=read_wait
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=driver_data

Estructuras tty driver

Define al terminal a bajo nivel

struct

};

{
int
const char
short :
int :
struct
const struct
struct

.
’

/* numero magico */
; *"Nombre del driver*/
/* type of tty driver */

/* tty driver flags */

)%k

: [¥Puntero a la estruc. De datos de los terminales*/
*0 0o, *Puntero a los operaciones del terminal*/

.
’



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=magic
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=driver_name
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=type
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=flags
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ttys
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_operations
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=list_head
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_drivers
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h

Estructuras tty operations

Operaciones que se pueden realizar sobre el terminal. Posteriormente
deberan ser asignadas dichas funciones

struct {
int (* )(struct * tty, struct ); /*Apertura del
terminal*/
void (* )(struct * 11y, struct ); /*Cierre del
terminal*/
int (* )(struct 3 :
const unsigned char *bu7, int ); /*Escritura del terminal*/

};



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_operations
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=open
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=filp
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=close
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=filp
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=write
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_driver.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=buf
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=count

Estructuras tty ldisc

Operaciones a nivel de lineas

struct {
struct 2
; [¥Puntero a las operaciones sobre la
disciplina de linea*/
int

¥

struct {

int ; /*Numero magico*/

int ;. [*ldentificador de la linea*/

int ; [*Tipo de linea*/

int (% )(struct *); [*Apertura de
la linea*/

void (% )(struct *); [*Cierre de
la linea*/

(* )(struct * , struct

unsigned char

(*



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_ldisc
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_ldisc_ops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=refcount
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_ldisc_ops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=magic
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=num
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=flags
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=open
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=close
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ssize_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=read
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=__user
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=buf
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=size_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=nr
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ssize_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=write
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=buf
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=size_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=nr
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/tty_ldisc.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=set_termios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ktermios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=old

Estructuras ktermio

Permite examinar la configuracién del terminal y modificar los
parametros

struct

/* Modo de entrada */
/* Modo de salida */
/* Modo de control*/
/* Modo locales*/

/* Caracteres de control*/
/* Disciplina de la linea*/
/* Velocidad de entrada*/
/* Velocidad de salida*/



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ktermios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tcflag_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_iflag
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tcflag_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_oflag
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tcflag_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_cflag
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tcflag_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_lflag
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=cc_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_line
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=cc_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_cc
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=NCCS
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=speed_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_ispeed
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=speed_t
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_ospeed
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/arch/ia64/include/asm/termbits.h

Estructuras vc data

Define la consola virtual, que debera estar asociada a un terminal

struct {
unsigned short : /* Console number */
unsigned int ;  [*Tipo de cursor*/
struct : /[*Terminal en el que se
encuentra la consola

}



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_data
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/console_struct.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_num
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_cursor_type
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/include/linux/console_struct.h
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_tty

Inicializacion
int (const struct
{
= ( );/*Reserva memoria para el
dispositivo de la consola*/
if (! ) //Console driver es de tipo tty
("Couldn't allocate console driver\n");

//Se inicializa la consola
->

Ilttyll;

1;

if (

//Inicializa el conjunto de operaciones posibles
( , & );
//Esta funcidn inserta el dispositivo en la lista encadenada de dispositivos (registro)

if ( ( )
("Couldn't register console driver\n");
return O;



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=__init
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vty_init
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file_operations
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_fops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=alloc_tty_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=MAX_NR_CONSOLES
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=panic
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=owner
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=THIS_MODULE
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=name
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=name_base
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=major
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=TTY_MAJOR
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=minor_start
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=type
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=TTY_DRIVER_TYPE_CONSOLE
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=init_termios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_std_termios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=default_utf8
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=init_termios
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=c_iflag
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=IUTF8
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=flags
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=TTY_DRIVER_REAL_RAW
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=TTY_DRIVER_RESET_TERMIOS
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_set_operations
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=con_ops
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_register_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=console_driver
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=panic
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c

Creacion y configuracion de la
ggcfntsola -

(); //Adquirimos el cerrejo
//Se crea y se configura la consola

for ( = 0; < : ++) {

//Se reserve memoria para albergar la consola
[ l.d =vc = (sizeof(struct

(& [ g
(vc, » 1);
-> = (unsigned short *)
%
-> = 0;
/*Funcién de configuracién de la consola (color...)*/
(vc, ve-> ,» VC-> :
|| tve-> -> );
16}
/*Actualiza la pantalla*/

(vc);
/*Registra la consola e imprime los mensajes del kernel*/

(& );
21}



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=__init
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=con_init
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=acquire_console_sem
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=MIN_NR_CONSOLES
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_cons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=d
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=alloc_bootmem
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_data
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=INIT_WORK
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_cons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=SAK_work
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_SAK
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=visual_init
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
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Operaciones

Antes vimos que la estructura tty driver tenia un campo struct
tty operations *ops que apuntaba a la estructura tty operations. Es
aqui donde se asignan dichas operaciones. Nos centraremos en las
fgnuone on_open, con _close, con_write.

atic const struct-
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CON-OPEN

static int (struct *1v, struct )

{
/*Index indica que numero de terminal queremos asociar a la consola a
abrir.*/
unsigned int = tty->
int = 0;

//Adquirimos el cerrojo

();

/*Si no tiene asighado una estructura de datos de la consola*/

if (tty-> = ) {

/* Esta funcidn inicializa el entorno grafico de la consola, comprueba que
hay memoria, la reserva si no hay mas de un numero maximo de terminales
abiertos, genera el terminal grafico con los colores por defecto, etc. Si la llamada
a esta funcion se realiza con éxito, esta funciéon devolvera un 0*/

( );



http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=con_open
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty_struct
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=file
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=filp
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=index
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ret
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=acquire_console_sem
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=tty
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=driver_data
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=NULL
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/drivers/char/vt.c
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=ret
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=vc_allocate
http://lxr.linux.no/linux+v2.6.29/+code=currcons

if (ret == 0) {
/*Inicializamos la consola virtual que
corresponde al terminal currcons*/
struct *VC = [ 1.d;

252 = -
-> = [/; //Se le asigna el terminal a la consola
//Se le asigna el tamano de la ventana
if (1iiy-> : && 1 -> : ) {
-> = [ l.d->

-> =_ [ ]l.d->

(::/); //Se libera el semaforo
();//Guardamos en un fichero el
Terminal creado

return
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CON-CLOSE

static void (struct *'1y, struct

{
}

/* Nothing to do - we defer to shutdown */

static void (struct *tty)
{
//Obtenemos la ‘consola’ de ese terminal
struct *NC = -> )
(Vo == );
//Adquirimos el cerrojo
();

//Desvinculamos la ‘consola’ del terminal
= —

.
’
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CON-WRITE

static int (struct * [y, const unsigned char *0u7, int

{

); //Se llama a do_con_write

return
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DO-CON-WRITE

Lee la entrada del
bufer

Toma los caracteres
de uno en uno

Si la consola estd en modo

UFT, se interpreta segun dicho
esquema, es decir se codifica
en UFT

¢El caracter

Pasa el caracter a la funcién
do_con_trol para que lo trate
de forma especial

es
mostrable?

ama a la funcion
conv_uni_to pc para que
realice las conversiones

necesarias para mostrar el




DO-CON-WRITE

//Especificamos cuanto queremos escribir con la variable count
static int (struct *' 1y, const unsigned char *ou7, int
{
(); //Adquiere el seméforo
= tty-> ; //Obtiene el la consola asociada

//Si el terminal no tiene asociada ninglna consola error

if (vc == ) {
( "vt: argh, driver_data is NULL \n");
(),
return O;
12}
//Lee cada uno de los caracteres del buffer y los va tratando
while (1" 0v-> && ) {
int = *puf;
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/* Do no translation at all in control states */
if (vc-> I= ) {

; //Si estd en modo normal se coge el caracter tal cual
}
//Si la consola estd en modo UTF, la secuencia de caracteres se

interpreta segun el esquema de codificacion UTF
else if (/c-> && li-> ) {

} else { //Si no esta en modo UTF se traduce

= (vc, 0);

//Se comprueba que el caracter sea imprimible o no
= && (0 >=32]|
I(ve-> ?( >> ) &1:
-> Il (( >> () & 1)))
&& (c =127 || ve->
&& (© '=128+27);

if (vo-> ==
if ( ==
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//En caso afirmativo, se llama a la funcién conv_uni_to c para
determinar las conversiones necesarias a llevar a cabo para
imprimir el caracter

2268 tc = conv_uni_to_pc(vc, tc);

//en caso negativo, se llama a la funcion do_con_trol para tratar el
caracter especial.

}

do_con_trol(tty, vc, orig);
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