


pduccion. Conceptos basicos

Kna. ¢ En qué se diferencian?




Rroceso y programa. ¢,En qué se diferencian?

na coleccion de instrucciones que el
ala y ejecuta. Los programas se almacenan de
nemoria secundaria. Un moédulo cargador
|pal para poder ser ejecutados.

cion. Como consecuencia de
81 recursos Como memoria,
Dpio contador de




stados de un proceso en Linux

RUNNING 0 //En ejecucidn o listo para ejecutarse

RRUPTIBLE 1 /*Esperando por algun evento:
acion de un recurso por el que espera, que llegue
pasa a TASK_RUNNING?*/

2 [*Esperando por algun evento. A
) puede ser interrumpido por ninguna

ido tras recibir alguna sefal:
giecucion cuando recibe




stados de un proceso en Linux

ZOMBIE 16 /*El proceso ha finalizado, pero se
ura task struct hasta que su padre haga un

[*El proceso ha finalizado, y su padre
uctura del proceso.*/

64 [*Previene cualquier
ad). Asume que todos los

g finalizado
I el proceso a




Diagrama de un proceso en Linux

Esperando por Esperando por
SIGCOUNT ptrace()

uninterruptible < Creacion

running

interruptible -

\

zombie




ctura task_struct. Descriptor de proceso

ask Running




duccion a la estructura task struct

3 en Linux tiene una estructura del tipo

ACiON relacionada con el proceso:
relacion con otros procesos,
Diertos, etc.




Ificando un proceso

a de poder planificarse independientemente,
B tener su propio descriptor de proceso

entificar desde el kernel como un

identificador del
la estructura.

san hilos




de procesos

task struct que describen a los procesos, estan
e los campos “tasks”, formando una lista circular

Mliene 2 punteros, *next y *prev, que
ask_struct.




N nuevo proceso para que pase a la CPU, solo se
Drocesos en estado Task Running.

a los task_struct de todos los procesos en
Jando el proceso idle.

0s demas estados:

AD y EXIT_DEAD: No
ita acceder a ningun




q tiene la suya propia. La macro this_rq( )
de |la runqueue de la CPU local, mientras que la
lOn de la runqueue de la CPU con indice n.

pertenece a una cola de procesos
ado en la cpu a la cual
atra el proceso. Aunque los
43 runqueue a otra.




tas de procesos en estado Task Running.
tura runqueue (Il

2 N0S permiten anadir y eliminar los descriptores de las
A0 enqueue_task y dequeue_task respectivamente.

ct rq *rq, struct task_struct *p, int wakeup)

8L p, wakeup);

ct *p, int sleep)




IMpos de la estructura runqueue (1)

Descripcion

Cerrojo para acceder a la lista de procesos en
exclusion mutua.

Numero de procesos ejecutables en la cola de
procesos ejecutables.

Carga del procesador en base al promedio del
namero de procesos existentes en la cola de
ejecutables.

ero de cambios de contexto realizados por la

e procesos gue estan en estado

uct del proceso actualmente en

del proceso swapper,
3 que hacer.




ampos de la estructura runqueue (1)

Nombre
active

Descripcion
Puntero a la lista de procesos activos.

Puntero a la lista de procesos que agotaron su rodaja
de tiempo (procesos caducados).

Dos conjuntos de procesos, los activos y los que
agotaron su rodaja de tiempo (procesos caducados)

a mejor prioridad estatica (el valor mas bajo) de los
acesos que han terminado su rodaja de tiempo (los

R procesos que estaban en la lista de
tables y que actualmente estan
Ra operacion de entrada/salida, para

proceso debe migrar de




I W W W Wl W b

_____ < sibling.next

..................... o= sibling prev
—_— - —p (Thildren.next

— e e iR Y




Relaciones entre los procesos (ll)

Descripcion

descriptor de proceso del creador del proceso actual, o al
t) si el padre ya no existe.

oceso, al que se le tiene que mandar una
Rijo. Este valor aunque generalmente
) diferir si se esta usando la llamada




alizacion del estado de un proceso

e el proceso en ejecucion, hay un puntero

tado de un proceso determinado
alue)

©S0 en ejecucion




0S campos de |la estructura task_struct

Nombre

Descripcion
Estado actual del proceso
Prioridad dinamica del proceso.
Prioridad estatica del proceso.

Punteros al siguiente task struct y al previo en la
cola de procesos ejecutables.

Puntero a la estructura prio_array_t que contiene
A OCESO.

I0 de tiempo que el proceso ha estado

tima insercion del proceso en la

Ri0 de contexto que

a al proceso.
ED_FIFO or




bio de contexto (I)

dos |los procesos comparten el conjunto de registros de
gue almacenarlos y cargarlos en cada cambio de
e almacena en el task_struct, y la otra en la pila

odo kernel, de modo que cuando
ido de los registros
3sado a ejecutarse.

\ado aportando una
R contexto por




ontexto (I1)

llave del cambio de contexto: Las instrucciones ensamblador
A la macro, tras preservar algunos registros, cambian el
R prev a next.

jada a su entrada en la tabla de procesos, deja de
Dasando a ocupar este papel la pila de next.

a a codigo de usuario, se restauraran
en la pila cuando next salto a codigo

. salto.




rev,next,last) do {
hedi;

\
[* save ESP */ \
[* restore ESP */ \
ave EIP */ \

\
\




le contexto (1V

\ 7

stcall *  switch_to(struct task_struct *prev_p, struct task_struct *next_p)

= &prev_p->thread,
p->thread;




O bitmaps*/
WORK_CTXSW)




aificacion de procesos




O0litica de planificacion

leterminar qué proceso y cuando, ha de pasar a la CPU.

segundo plano.

-robin (tiempo
a el valor




O0litica de planificacion

estatica
onvencional tiene su propia prioridad estatica, de modo
3 sea, menor sera su prioridad. La prioridad estatica
del proceso padre. Se usa esencialmente para
e de la rodaja de tiempo. Por defecto toma

lnamicas. Es decir, se
fstar su prioridad

le ha negado la

) aumento de




Politica de planificacion

v---lvv -

Aristicas para clasificar los procesos en:

lempo de respuesta.

ggundo plano




A | . La convencional, de tipo “tiempo compartido”.

Drocesos en tiempo real.

ain en tiempo real. Reparto
oN la misma prioridad.

alizacion en el
ERGCICERN




on alta prioridad no deben monopolizar la CPU.

gue terminan su quantum de tiempo pasan
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proceso bloqueado.




(1)
\"J

lormidos se despiertan invocando a esta funcion,
| evento por el que estaban esperando.

_struct *p, unsigned int state, int sync)




as interrupciones locales y se adquiere el cerrojo de la cola de
CPU en la que se ejecutd el proceso la dultima vez

k(p, &flags);

do en la mascara del proceso.




_UNINTERRUPTIBLE, se decrementa el
Abla de ejecucion del procesador.

con el tiempo
ocurre para los




(1
\!

sched_task para que el proceso despertado pase a ejecucion.

nc || cpu = this cpu) {
L (TASK_PREEMPTS CURR(p, rq))
resched_ task(rg->curr);

NG (ejecutable)

\"/

\VA
/




e |mplementa el planificador. Sus objetivos son:

0 de la lista de ejecutables.

hel blogueo de un

orioridad




ustituira el proceso en ejecucion por
e no haya ningln proceso con

ejecucion, en tal caso
e producira ningin




D de la CPU actual




i qué proceso entra en la CPU, se comprueba que el anterior
godo expropiativo™/

preempt_count() & PREEMPT_ACTIVE)) {
state & TASK _INTERRUPTIBLE) &&

gal_pending(prev)))) {
RUNNING;




t task(rq, prev);

a0 seleccionado se pone como actual

e el cambio de contexto




balance()
\/

odemos tener mas de un procesador en una misma maquina y
cuenta con su propia lista de procesos, el planificador
s procesadores a partir de la funcion load_balance().

int this cpu, struct rq *this _rq,
n *sd, enum 1dle_ type idle,

e balance = 0, sd 1dle = 0O;




balance() (11)

1= NOT_IDLE && sd->Flags & SD_SHARE CPUPOWER &&
parent(sd, SD_POWERSAVINGS_ BALANCE))

Ib_cnt[idle]):

jrupos dentro del dominio de la CPU;
carga. Salvo que no sea necesario
0 caso devuelve NULL.

&imbalance, idle,




halancafl )
MQIAQIIVTYL )
PU con mayor carga del grupo.

nd_busiest_queue(group, idle, imbalance, &cpus);

At 1nc(sd, Ib _nobusyqg[idle]);
anced;

imbalance);




k_irgrestore(&busiest->lock, flags);

8lo la encuentra mueve procesos a ella.

gration_thread);

, reset the failure counter.*/




cgunta de examen

3s estructuras mas importantes
kcacion de procesos en linux,
decide que proceso




